1.3 Vyska not

Niektoré tény su nizsie, iné vyssie. Ludské ucho rozoznava vysku ténov podla ich
frekvencii. Cim je frekvencia tonu vyssia, tym vy3si zvuk pocujeme.

Aby sme vedeli jednotlivé tony zapisat na papier, potrebujeme sa zoznamit
s notami a notovou osnovou.

Ked zahrame klavesu na klaviri, budeme pocut tén. Tén mozZzeme zapisat na
papier tak, Ze tam nakreslime notu, ktora odpoveda jeho vyske.
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Rovnako ako na klaviri postupuju jednotlivé tony za sebou, tak idu za sebou aj
v notovej osnove, ked ich chceme zapisat.

Notova osnova sa sklada z 5 riadkov a 4 medzier. Na jej zaCiatku najdeme
huslovy kluc.
C1 ndm moze sluzit ako oporny bod. Ked' sa nauc¢ime, kde lezi, budeme si vediet

od neho odpocitat vSetky ostatné noty.

LeZi na prvej pomocnej Ciare pod notovou osnovou. Vzdy, ked mdme ist mimo
notovu osnovy (nizsie alebo vyssie), musime si dokreslit pomocné
Ciary tak, ako v tomto pripade pri note c1.
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Podla toho, kde mdme notu v notovej osnove umiestnenu, budeme hrat na
klaviri klavesu.

Ked piSeme pismenad, kazdé jedno pismeno (A, B,C, I,J,R,S, T,Z...) ma
Specificky zvuk. Pri notach to je podobné. NapiSeme notu do notovej osnovy
a ked'ju zahrame na klaviri, klavir vyda presne ten zvuk, ktory nota urcuje.

Vysku not urcuje to, kde presne v notovej osnove je umiestnené telo noty
(guli¢ka). Dalsie prvky nét (nozi¢ky, vyfarbenie, bodky) znazorfiuju to, aki ma
nota dizku.

Kohitik jaraby

1.3 Vyska not

upr. Denis Dinga

Vyska nét v piesni Kohutik jaraby

PIANO BOOST



